Codey Rocky bawi i uczy

W ramach zajec¢ pozalekcyjnych uczniowie klas
I-III korzystaja z nowoczesnej technologii.
W ten sposdb uczg si¢ 1 bawig jednoczes$nie. Na
ostatnich zajeciach serca mitodych
programistow skradt sympatyczny robot Codey
Rocky. Jego zadaniem jest rozwijanie
umiejetnosci  logicznego 1 kreatywnego
myslenia, poprzez wprowadzenie
uzytkownikoéw A4 fascynujacy Swiat
programowania, robotyki, a nawet sztucznej
inteligencji. Uczniowie korzystali z aplikacji
Makeblock, dzigki ktorej mogli sterowac
robotami. Zadanie bylo bardzo ciekawe, a

uczestnicy zaj¢¢ §wietnie si¢ bawili.







